Курс «ArchiCAD». Занятие 1
Преподаватель Большаков Александр
Знакомство с ArchiCAD
При работе в ArchiCAD используется концепция виртуального здания. Суть её состоит в том, что проект ArchiCAD представляет собой выполненную в натуральную величину объёмную модель реального здания, существующую в памяти компьютера. Для её выполнения проектировщик на начальных этапах работы с проектом фактически «строит» здание, используя при этом инструменты, имеющие свои полные аналоги в реальности: стены, перекрытия, окна, лестницы, разнообразные объекты и т. д. После завершения работ над «виртуальным зданием», проектировщик получает возможность извлекать разнообразную информацию о спроектированном объекте: поэтажные планы, фасады, разрезы, экспликации, спецификации, презентационные материалы и пр.
Установка программы

Скачать пробную версию ArchiCAD 14 можно здесь: http://www.graphisoft.su/demo-versions. Обязательно нужно заполнить поля с Вашими ФИО и указать Ваш e-mail.
В процессе установки программы она попросит Вас ввести серийный номер. Получить серийный номер на пробную 30-дневную версию можно здесь: https://myarchicad.com
Информация для покупки коммерческой лицензии доступна по этой ссылке: http://www.graphisoft.su/buy
Начало работы

Запустите программу ArchiCAD: Пуск/Все программы/Graphisoft/ArchiCAD 14/ArchiCAD 14. Появится окно Запуск ArchiCAD 14. Верхняя кнопка  – создать новый проект. Вторая – открыть проект, с которым работали в последний раз. Убедитесь, что флажок стоит напротив Создать новый проект и нажмите кнопку Новый внизу справа. В центральной части появившегося окна находится рабочая область для создания Вашего проекта, слева – инструменты для работы над проектом, сверху – меню для настроек параметров работы и проекта.

Команды и горячие клавиши ArchiCAD
	Команда
	Действие

	Нажатие левой кнопки мыши, 
	Выделение всех объектов, попавших хотя бы частично в выделенную область (по умолчанию)

	Вращение колесика мыши
	Изменение видимого масштаба чертежа

	Нажатие колесика мыши
	Перемещение по чертежу 

	Клик левой кнопкой мыши на объект
	Выделение объекта (выделенный объект подсвечиваться зеленым)

	Когда один объект выделен, Shift+клик на другой объект
	Выделение нескольких объектов

	Клик левой кнопкой в свободном месте экрана, протаскивание рамки по экрану
	Выделение всех объектов, попавших в рамку хотя бы частично (по умолчанию)


Горячие клавиши ArchiCAD (примечание – все клавиши показаны для английской раскладки)
Использование сочетаний клавиш позволяет значительно ускорить работу с ArchiCAD
	Сочетание клавиш
	Действие
	Для запоминания

	W
	Инструмент Стена
	wall

	S
	Включение/выключение позиционирования элементов по сетке
	stationing

	Ctrl+Z
	Отменить последнее действие
	

	Shift+F8
	Настройка сетки
	

	Ctrl+F3
	Аксонометрия
	

	Shift+F3
	Перспектива
	

	O в режиме 3D
	Переход в режим вращения модели
	orbit


Настройка единиц измерения
Настройка единиц измерения моделей проекта (миллиметры, сантиметры, метры) осуществляется командой Параметры/Рабочая среда проекта/Единицы измерения. 
Практическое занятие: выполните приведенную выше команду и установите те единицы измерения, с которыми Вы обычно работаете. 
Сетка

Сетка используется для ускорения работы, аналогично клеткам или миллиметровке на обычной бумаге. Сделать сетку видимой/невидимой можно с помощью кнопки на верхней панели или команды Вид/Вывод сетки. Чтобы осуществлялась привязка рисуемые объекты к узлам сетки, нужно, чтобы была нажата кнопка Позиционировать на верхней панели (также можно использовать команду Вид/Позиционировать или клавишу S).
Настройки сетки проводятся с помощью команды Вид/Параметры сетки, а для вызова настройки Сетки и фон также можно использовать сочетание клавиш Shift+F8.
Практическое занятие 1: включите позиционирование и убедитесь в привязке курсора к узлам сетки. Используйте какой-нибудь инструмент, например, Стена (W) и убедитесь в его привязке к узлам сетки.
Практическое занятие 2: запустите настройку параметров сетки (Shift+F8) и попробуйте поменять интервал сетки, при этом наблюдая за изменениями сетки на экране.
Проектирование стен. Методы перемещения и копирования
Для создания стен используется инструмент Стена, который находится в верхней части левой панели или вызывается клавишей W. Для рисования стены нужно выполнить клик левой кнопкой в одном месте окна, затем в другом. При рисовании стены на верхней панели появляются кнопки настройки, часто используемыми являются кнопки: Параметры стены (рассмотрена далее), Геометрические варианты построения (Прямолинейная отдельная, многосекционная, прямоугольная, повернутый прямоугольник, Криволинейная, Трапецеидальная, Многоугольная стена) и способ построения.
Размеры стены. Ширину стены можно настроить впоследствии (описано далее), длина стены задается либо привязкой к узлам сетки, либо в процессе построения начните вводить числовые данные с клавиатуры (введите длину, Enter для подтверждения)
Перемещение стен. Для перемещения необходимо кликнуть на стену (выделенный объект подсвечивается зеленым цветом), затем сдвинуть мышь. Стена начнет перемещаться, при этом под курсором будет указываться Расстояние перемещения и Угловая величина, под которой проводится перемещение. Данные величины можно задать вручную, начав при перемещении вводить числовые данные. Сначала вводится Расстояние перемещения, для перехода в набор Угловой величины нужно нажать клавишу Tab. Нажав клавишу Tab еще раз, Вы попадете в задание координат X, Y и Z объекта (координата Z не всегда доступна для изменения).
Поворот, Зеркальное отражение, Тиражирование. При перемещении объекта помимо данных перемещения на экране появляется панель, которая позволяет переключать редактирование объекта в эти режимы. 
Практическое занятие 1: воспользуйтесь инструментом стена (W) для построения различных стен. Попробуйте различные длины стен, геометрические варианты и способы построения стен при включенной привязке к сетке и отключенной привязке (S)
Практическое занятие 2: нарисуйте произвольную стену, отключите привязку по сетке. Попробуйте перемещать,  поворачивать, отражать и тиражировать нарисованную стену. Включите привязку по сетке и выполните аналогичные действия.

Режим 3D-вида
ArchiCAD позволяет просмотреть объемное изображение создаваемой модели. Для этого необходимо выполнить команды Вид/Режим 3D-вида/Аксонометрия (или сочетание клавиш Ctrl+F3) или Вид/Режим 3D-вида/Перспектива (Shift+F3)

Практическое занятие: нарисуйте какой-либо объект и осмотрите его в 3D.

Изменение параметров объектов
При создании объекта или его выделении в левом верхнем углу окна появляется кнопка Диалог установки параметров.
Практическое занятие: нарисуйте произвольную стену и поменяйте ее параметры. Желательно, чтобы после каждого измерения Вы переключались на режим 3В-вида (Shift+F3) и просматривали результат изменения. Попробуйте поменять Форму и расположение стены (высоту, способ построения, толщину стены, сложность стены), окраску и материал стены, сделайте из стены сруб.
Инструменты Окно и Дверь

Находятся в четвертом ряду левой панели. Для того, чтобы воспользоваться инструментом, нужно выбрать его, затем кликнуть в ранее построенной стене в том месте, где должен находится центр (по умолчанию) или край (при выборе данного варианта построения на верхней панели), затем еще одним кликом указать, с какой стороны стены должен находится “перед” объекта (виден в процессе построения).
Так же, как и для стен, для окон и дверей доступен Диалог установки параметров на верхней панели слева.

Практическое занятие 1: нарисуйте стену в виде прямоугольника и попробуйте установить в стенах окна и двери. После установки перейдите в режим 3D (Shift+F3) и осмотрите полученную модель.
Практическое занятие 2: выделите созданное окно и войдите в Диалог установки параметров. Просмотрите доступные варианты окон в левом нижнем углу. Попробуйте выбирать различные варианты окон, а также менять значения ширины, высоты и подоконника окна. Желательно, чтобы после каждого измерения Вы переключались на режим 3В-вида (Shift+F3) и просматривали результат изменения. Проделайте аналогичные действия по установке параметров дверей.






