Экзаменационные вопросы по компьютерной графике

1. Интерфейс программы, создание объектов, инструменты редактирования (9-24)
2. Используя стандартные и дополнительные примитивы из раздела Геометрия постройте несколько предметов мебели (стол, стулья)
3. Создайте сплайн – заготовку плана, используя два прямоугольника и окружность из раздела Сплайны, с помощью команд Boolean (Union) и Outline (51-52)
4. Покажите на примерах работу модификаторов Extrude, Bevel, Sweep (73, 76)
5. Создайте бокал, тарелку, вазу методом вращения Lathe (67-68)
6. Создайте штору, собранную с одного края методом лофтинга (95-103)
7. Создайте колонну с капителью используя настройки параметров пути (Path Parameters) и деформацию масштаба Scale (102-107)
8. Используя NURBS – кривые создайте штору и раковину
9. Покажите на примерах работу параметрических модификаторов Bend, Twist, Push, Ripple, Lattice, Shell, Taper, Noise, Wave, Slice (35-38)
10. Используя модификатор Edit Mesh и примитив  Box, создайте диван с мягким сиденьем и подушками (115-131)
11. Покажите способы моделирования стен: вытягивание по высоте сплайн – плана, вытягивание сплайн – плана фасада по толщине стены (76, Шишанов, стр. 25-27)
12. На примере коробки комнаты создайте оконные и дверные проемы, заполните их из набора примитивов (окна, двери)
13. Создайте двускатную крышу (методом вытягивания (76) и методом лофтинга (95-97)); четырехскатную крышу (Edit Poly)
14. Искусственное освещение (198-218, Мэрдок, стр. 751-780)
15. Естественное освещение (198-205, Мэрдок, стр. 751-780)
16. Установка камеры в сцене (параметры камеры, установка разных ракурсов) (189-194)
17. Создайте материалы стекло (163), зеркало (157-158, 162), металл (162), пластик (144-145, 161) и назначьте их объектам (141-153)
18. Создайте материалы для стен, пола, потолка (штукатурка, керамическая плитка, белый) на примере коробки комнаты, использую систему проекционных (155-156) координат (141-156)
19. Создайте несколько простых материалов сохраните их в библиотеку и загрузите материалы в новый файл (141-153)
20. Визуализация, настройки цвета фона, подбор текстуры для фона сцены (219-223)
21. Покажите эффект горения (229-233)
22. Покажите эффект объемного освещения (233-244)
23. Оптические эффекты Glow (Сияние), Star (Звезда)
24. Создайте анимационный ролик методом ключевых кадров (255-258)
25. Создайте анимационный ролик методом движения по заданному пути (272-278)
В скобках – страницы из Миловской, где описана данная тема

