Преподаватель Большаков Александр – Высший колледж МарГТУ “Политехник”
Практическая работа №1
1. Знакомство с программой Paint
Цель работы: изучить основы растровой графики и познакомиться с простейшим стандартным графическим редактором ОС Windows MS Paint. Научиться создавать простейший рисунок, используя графические примитивы и встроенные инструменты графического редактора Paint

Теоретическая часть
Графический редактор Paint – это прикладная программа, предназначенная для работы с растровыми изображениями – изображениями, построенными из множества отдельных цветных точек (пикселей), подобно тому, как формируется изображение на экране монитора. Каждое растровое изображение имеет строго определенный размер по горизонтали и вертикали и использует фиксированное число цветов. При использовании растровой графики с помощью определенного числа бит кодируется цвет каждого мельчайшего элемента изображения - пикселя. Изображение представляется в виде большого числа мелких точек, называемых пикселями. Каждый из них имеет свой цвет, в результате чего и образуется рисунок, аналогично тому, как из большого числа камней или стекол создается мозаика или витраж, из отдельных стежков - вышивка. Основным недостатком растровой графики является большой объем памяти, требуемый для хранения изображения. Это объясняется тем, что нужно запомнить цвет каждого пикселя, общее число которых может быть очень большим. Пример изображения, созданного с использованием растровой графики: 
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Файлы с расширениями *.bmp, *.pcx, *.gif , *.msp , *.img и др. соответствуют форматам растрового типа. Еще одним недостатком является то, что при увеличении и уменьшении изображения оно теряет свои качества, как на нашем примере, это объясняется тем, что изменении размеров, изменяется каждая точка в отдельности, что приводит к потере качества информации. Однако именно с помощью растровой графики мы создаем высокохудожественные качественные изображения: пейзажи, портреты и т.д.
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Получить растровые рисунки можно с помощью цифровой фото и видео камеры, сканера, а так же создать самим с помощью графического редактора. Рассмотрим особенности растровой графики с помощью программы Paint.

Ознакомиться с прилагающейся презентацией “Общая характеристика графического редактора”. Для запуска презентации откройте ее и нажмите F5. Переход на следующий лист осуществляется кнопками клавиатуры Enter, Пробел, Вправо или Вниз.
Инструменты, представляемые редактором Paint (рис. 1):
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Рис. 1
Выделение и Выделение произвольной области – выделяют весь рисунок или его фрагмент, для последующих операций.

Ластик/Цветной ластик – стирает либо все подряд (Ластик), либо только выбранный цвет.

Заливка – закрашивает выбранным цветом замкнутый участок рисунка.

Выбор цветов – позволяет уточнить тот или иной цвет в рисунке.

Масштаб – позволяет увеличить или уменьшить рисунок.

Карандаш – имитирует карандаш любого цвета.

Кисть – имитирует кисть любого цвета и формы.

Распылитель (аэрозольный баллончик) – имитирует распылитель любого цвета.

Надпись – позволяет вводить текст, который затем становится рисунком.

Линия, Кривая линия – позволяет рисовать прямые линии (Линия), и кривые (Кривая линия).

Прямоугольник, Многоугольник, Эллипс, Скругленный прямоугольник – эти инструменты позволяют рисовать соответствующие фигуры любого цвета и размера.

Чтобы воспользоваться инструментом, необходимо щелкнуть мышкой по значку с инструментом, затем перевести курсор мышки на поле для рисования, нажать и удерживать левую кнопку мышки.

Инструмент выбирается щелчком левой кнопки мыши по изображению инструмента (значку). Признак выбранного инструмента — «утопленная» кнопка с его изображением.

Палитра цветов (рис. 2)
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Рис. 2

Если палитра отсутствует на экране, вызовите её командой Вид – Палитра (рис. 2). Найдите область, которая отражает текущий цвет [image: image5.jpg]


. Верхний квадрат – это текущий цвет, т.е. цвет которым рисуем, он выбирается левой кнопкой мыши, а цвет фона (нижний квадрат) – правой кнопкой мыши. Для изменения оттенков цветов нужно зайти в меню Палитра – Изменить палитру. 
Практическая часть

Задание 1. Научиться наносить изображение инструментами
Открыть графический редактор Paint: Пуск/Все программы/Стандартные/Paint
Используя инструменты Кисть [image: image6.jpg]


 и Карандаш [image: image7.jpg]


, нарисуйте на рабочем поле контурный цветной рисунок, при необходимости используя Заливку [image: image8.png]


. При рисовании отдельных линий меняйте цвета в палитре. Вариант получить у преподавателя и в соответствии с ним рисунок будет следующим:
	Вариант
	Рисунок

	1
	Берег реки

	2
	Натюрморт

	3
	Закат


В качестве примера выполненного задания приведен рисунок:
[image: image9.png]



2. Архиваторы
Цель работы: научиться архивировать файлы с разными значениями сжатия. Научиться ставить пароль на архив

Теоретическая часть

Архивирование файлов используется с целью уменьшения места, занимаемого на жестком диске или других носителях, для увеличения скорости копирования файлов (один большой файл копируется операционной системой быстрее, чем много мелких), для создания резервных копий файлов и для разбиения очень больших файлов на несколько частей. В настоящее время для архивирования файлов часто используется программа WinRAR.
В программе WinRAR при создании нового архива нужно задать параметры архивирования. Прежде всего, необходимо задать имя архивного файла и место его сохранения на диске. Далее, нужно выбрать формат архивации RAR или ZIP (формат ZIP более широко распространен, а метод RAR обеспечивает больше возможностей и более сильное сжатие).

В обоих форматах поддерживаются шесть методов архивации: Без сжатия, Скоростной, Быстрый, Обычный, Хороший и Максимальный. Максимальный метод обеспечивает наиболее высокую степень сжатия, но с наименьшей скоростью. Напротив, Скоростной сжимает плохо, но очень быстро. Метод Без сжатия просто помещает файлы в архив без их упаковки. Если вы создаете архив для передачи по компьютерным сетям или для долговременного хранения, имеет смысл выбрать метод Максимальный для получения наилучшего сжатия. Если же Вы создаете ежедневную резервную копию данных, то, как правило, лучше использовать Обычный метод. 

WinRAR позволяет создавать многотомные архивы, то есть архивы, состоящие из нескольких частей. Обычно разбиение на тома используются для сохранения большого архива на сменных носителях или для удобства выкладывания и скачивания больших файлов в Интернет (многие ресурсы для хранения файлов имеют ограничения на размер файла, и большие файлы необходимо выкладывать, предварительно разделив на части).

Архив может быть непрерывным (позволяет добиться максимальной степени сжатия) и самораспаковывающимся (SFX, от англ. Self-eXtracting). Для разархивации такого архива не нужна специальная программа, достаточно запустить файл архива на выполнение, так как он является исполняемым файлом и имеет расширение .exe.

Практическая часть

Задание 1. Создание архива

В папке со своей фамилией, создайте папку Архивы. В нее скопируйте рисунок, полученный в задании 1 и оба текста с описанием практических работ.

Правой кнопкой мыши кликните на папке Архивы и в выпадающем меню выберите Добавить в архив. В появившемся окне WinRAR’a (рис. 2) нажмите ОК. Дождитесь окончания процесса сжатия файлов. 
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Рис. 1

Сделайте копию папки Архивы и назовите ее Архивы 2. Правой кнопкой мыши кликните на ней и в выпадающем меню выберите “Добавить в архив”. Выберите метод сжатия “Максимальный”. Сравните размер файлов Архивы.rar и Архивы 2.rar.
Задание 2. Установка пароля на архив

Удалите полученные Архивы.rar и Архивы 2.rar. Правой кнопкой мыши кликните на папке Архивы и в выпадающем меню выберите Добавить в архив. Затем в окне WinRAR’a перейдите на вкладку Дополнительно (рис. 2)
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Рис. 2

В данном окне нажмите кнопку Установить пароль, введите пароль на архив и подтвердите его.

Скопируйте полученный архив в какую-либо другую папку, кликните на нем правой кнопкой мыши и в выпадающем меню выберите Извлечь в текущую папку. Введите пароль и извлеките заархивированную информацию.

После простановки преподавателем отметки о выполнении задания удалите архив и распакованную папку.
Задание 3. Создание самораспаковывающегося архива

Правой кнопкой мыши кликните на папке Архивы и в выпадающем меню выберите Добавить в архив. В окне WinRAR’а нажмите кнопку Создать SFX-архив.
Скопируйте полученный архив в какую-либо другую папку и запустите его, щелкнув два раза левой кнопкой мыши либо выбрав его и нажав Enter. Нажмите кнопку Извлечь.

Убедитесь, что информация распакована.

После простановки преподавателем отметки о выполнении задания удалите архив и распакованную папку.
